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Rul ez of da house - Fuseldeers’ Distillery of Kittery
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Es gelten die Gesetze des Total Warfares. )
Fol gende Gesetze finden Anwendung (ggf. nit |eichten Anderungen):
Roden von Waldern (LW 30 CF, DW 50 CF)
b. Schl eudersitz (wer in der Simulations ,stirbt“ nuss eine Runde |ang
ausset zen!)
c. Vierbeinige Battl enechs
d. Indirekter LSR Beschuss (wer einen Dummen findet, der fiur ihn den
Vor wér t sheobachter spielt, darf ihn nutzen)
e. Unkehrbare Arme
Vor berei tung und Startpositionen:
a. Jeder Battlenech ist voll aufnunitioniert
b. Es gibt nur einen Wg zur Distillery: COVBAT DROP (am Ende j eder
Bewegungsphase)
c. Der Instruktor (W genannt) entscheidet das Zielfeld
d. Das Konnen (unter W5 bekannt) entscheidet ob und wie weit der Pilot
abwei cht
e. Abhangi g von der Intuition (auch W) des Piloten ist die Richtung der
Abwei chung und di e Ausrichtung des Mechs (ist das Hex besetzt gibt es einen
acci dental DFA!)
Abschiusse / Verl assen des Simul ators
a. Ein Mech gilt als zerstort und der Pilot darf sich durch den
Zuf al | sgenerator (Hut) einen neuen hol en, wenn:
i. der Center Torso durchgeschossen wurde
ii. der Kopf der Maschine vermisst wrd
iii. der dritte Reaktortreffer den Mech abschaltet
iv. der Mech nicht nehr schielen kann (z.B. 2 Gyrotreffer und ein Armabriss)
b. Ein Mech gilt NICHT als zerstért, wenn:
i. er noch kampffahig ist (sprich zurickschi eBen kann)
ii. der Pilot ein N ckerchen macht (Bewusstlosigkeit gilt als Schlafen
iii. das Mterial dringend eine Abkuhlung braucht (automatischer Shutdown)
iv. der Mech bewegungsunféhig ist (z.B. 2 Gyrotreffer)
Sachen, die nicht erlaubt/ausgebaut/deaktiviert sind:
a. Mun wird nur nach vorn verkl appt, droppen ist nicht, das ist PUSSY!
b. Doppel 1 ist CT Crit! Das ist KRIEG und nicht HALLENHALMA!
c. Rickzug gibt's nicht. Wr k&npfen umdie Distillery, MNN
d. Nein, Du kommst nicht Uber’s Gebirge oder den Kartenrand, zu
hoch/ stei | / bl a/ what ever. .. ...und die StraRBe ist da wirklich zu Ende!!!
DENN AUF Kl TTERY HORT DI CH NI EMAND SCHREI EN!
Das Wort des Szenario-SLs ist Geset z!
Prei se:
a. Pro Abschuss gibt es einen Drink (Stenpel auf Batch)
b. Der Abgeschossene nuss ihn holen (mt Batch hin, Drink bekommen, Batch
entwerten, Drink servieren)
Strafen:
a. Ein Pilot KANN trotz Punkt 4. seinen Mech BEVOR er ganzlich kanpfuntauglich
i st verlassen/abschalten und ei ne neue Maschi ne durch den Zufal | sgenerator
(Hut) erhalten. (gilt nicht, wenn jenmand aus der Sinulation ganz aussteigt)
b. Ein Pilot, der dies in Anspruch nimt, hat dem Szenario SL einen Drink zu
spendi eren und zu holen (wir sind nicht k&uflich, hdchstens nmietbar!)
Sonderfel der (Bad Surprise):
Fel der, die Mechteile — welcher Art auch imer — enthalten, z&hlen als
Rubble. W nen Baumist, ist Wald, wo nehr Baune sind, ist dichter Wald
Viel d ick!
P.S.: der mt den neisten Abschissen gew nnt!
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